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Bilgisayar Muhendisligi

® Gunumuzde, finans, tip, sanat, glivenlik, eneriji gibi bir cok
sektor, bilgisayar mihendisligindeki gelisimlerden dogrudan
etkilenmektedirler.

® Google, Facebook, Microsoft, Yahoo, Oracle, IBM, Twitter
gibi diinyada lider firmalarin temelinde bilgisayar
muhendisligi prensipleri bulunmaktadir.

® Bu yuzden mezunlar, bircok farkli sektorde kaliteli is
bulabilmekte, kariyerlerine farkl alanlarda devam
edebilmektedir.
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Bilgisayar Muhendisligi

* Bilgisayarlar yasamimizin icine girdikce bilgisayar
muhendisliginin kapsami da genislemektedir.

* Bilgisayar muhendisligi, cesitli problemlere coziim
saglamak amaci ile bilgisayar donanimi ve yazilimi
iceren bilgi sistemlerinin

e analizi,

 tasarimi,

* gerceklestirilmesi,
* test edilmesi ve

* gelistirilmesi

faaliyetlerini kapsar.




Karmasik problemlere c6zim bulma ve cok
boyutlu distinme gucud kazandirir.

* Bilgisayar tabanli problemler, cogunlukla zorlu ve
karmasiktir. Cozimleri uzmanlik ve farkli boyutlarda
dustnebilme yetenegi gerektirir.

* Bilgisayar muhendisligi egitimi, bu cozimleri
gelistirebilmek icin gerekli bilgi temeli ve uzmanlgi ile
cok boyutlu, derin ve analitik disinme gucu kazandirir.

Baska muhendislik ve fen bilimleri bolimlerinde de
programlama dersleri alinabilir. Ancak bu dersler

giris niteliginde olup karmasik problemlere etkin
cozumler bulma konusunda yetersizdir.




Hayal gicunuzu kullanabileceginiz islerde calisma
firsati sunar.

e Karmasik problemlere yiksek kaliteli etkin ¢cozimler
gelistirmek son derece yaraticilik gerektirir.

* Bilgisayar muhendisligi egitimi, farkl konularda alinan
dersler ve gerceklestirilen projeler ile yaraticiliginizi
ortaya ctkarmaniza yardimci olur.

Bilgisayar miithendisleri
islerinde yaratici ve yenilikci
konularda ¢calismaktadir.




Yeni teknolojiler yaratma, buluslarin bir parcasi
olma olanagi verir.

* Bilgisayar ve bilisim teknolojileri,
muhendislik, teknoloiji, is, ekonomi, eglence ve egitim
alanlarinda yeniligi yaratan en énemli itici gliiclerdendir.

* Ayrica, diger bilim alanlarinda da yeni buluslarin
vapilmasinda cok énemli bir rol oynar.

Insan genom dizilemesi, AIDS as1
arastirmalari, insansiz uzay araci
gelistirilmesi gibi bircok projede

bilgisayar miihendisleri dnemli rol
oynamaktadir.




Kisisel becerileri kullanmanin yani sira takim
oyuncusu olma yetenegi kazandirir

* Bilgisayar muhendisligi, cok cesitli alanlarda, benzer ve
farkli disiplinlerden insanlarin bulundugu taklmlarda

calisma olanagi sunar.

Bilgisayar miuihendisleri
sadece klavyenin basinda
program yazmamakta,
dogada, laboratuvarlarda,

arastirma kurumlarinda
disiplinlerarasi takimlarda
calismakta ve yeni
teknolojiler tiretmektedir.




Maddi ve manevi tatmini yuksek kariyer firsatlari
sunar

* Bilisim teknolojileri dinyada ve ulkemizde en kolay is
bulunan ve en cok para kazandiran sektorlerden biridir.
Ayrica, bu sektor, en cok tatmin saglayan islerde calisma
olanagi saglar.

* Yaraticilik ve yenilikcilik ile baglantili bu sektor,
uluslararasi rekabet konusunda kilit noktalardandir.

Gerektirdigi ilk maliyetinin dusukligu ve
tesvik olanaklari g6z ontine alindiginda, yeni

mezunlarin bile kendi islerini kolaylikla
kurabilmeleri mimkundiir.




Hangi Alanlarda/Kurumlarda Calisilir?

e Savunma sanayi ve askeri kurumlar icin bilgi
yonetim ve karar destek sistemleri

* Elektronik devlet (e-devlet) uygulamalari
* Hastane bilgi sistem otomasyonu

* Finans ve bankacilik sistemleri

* Otomotiv, beyaz esya, tekstil gibi endistriler
icin bilgisayar destekli Uretim sistemleri

e Egitim destek uygulamalari
* Eglence sektoru
* Universiteler ve arastirma merkezleri



Bilkent Bilgisayar Muhendisligi Mezunlari
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2012 — 2022 doneminde beklenen

* Mihendislik ve Fen Bilimleri

Figure 7. Share of Total Projected S&E Occupational Job Openings (Job Growth plus
Net Replacement Needs), 2012-2022, by S&E Occupational Group
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Source: CRS aralysis of Employment Projections, 2012-2022, Bureau of Labor Statistics, U.S. Department of Labor.

John F. Sargent Jr., Specialist in Science and Technology Policy, February 19, 2014



2012 — 2022 doneminde beklenen

* Muhendislik ve Fen Bilimleri
Table 15. S&E Occupations with the Most Projected Job Openings, 2012-2022

Projected
Average

Annual Job

Rank S&E Occupation Openings2
I software developers, applications 21,850
2 Computer systems analysts 20,960
3 Computer user support specialists | 9,690
4 software developers, systems software 3,470
5 Civil engineers 12,010
& Computer programmers 1,810
7 Network and computer systems administrators 10,050
a Mechanical engineers 9,970
9 Computer and information systems maragers 9,710
[0 Industrial engineers 7,540

Source: CRS aralysis of Employment Projections, 2012-2022, Bureau of Labor Statistics, U5, Department of Labor.



Neden Bilkent?

* Uluslararasi standartlarda egitim SEESNERit s
* Egitim programi ; A
* Glglu 6gretim kadrosu

e Uluslararasi standartlarda arastirma
* Arastirma projeleri
* Arastirma kadrosu
* Yayin ve atif sayisi




Neden Bilkent?
Uluslararasi standartlarda egitim

* Bilgisayar muhendisligi temel dersleri ile gliclt bir lisans
egitimi

* Genis yelpazede teknik se¢cmeli dersler ile farkl
konularda uzmanlasabilme

* Degisim programlari ile farkl ortam ve kulturleri
taniyabilme sansi

*Yaz stajlari ile gercek is hayati deneyimi

Bilkent Bilgisayar Miithendisligi lisans egitimi ABD’deki

ABET tarafindan akredite edilmistir




Neden Bilkent?

Uluslararasi standartlarda egitim programi

Bilgisayar miihendisligi temel dersleri Teknik se¢cmeli dersler

v’ Programlamaya giris v’ Bilgisayar aglari

v" Ayrik Matematik v Bilgisayar bilimlerinde arastirmaya giris
v Olasilik ve istatistik v’ Bilgisayar grafigi
v’ Veri yapilari v/ Bilgisayar mimarisi

v Biyoinformatik algoritmalar1

v" Bulut Bilisim ve mobil uygulamalar
v' Dagitik sistemler ve algoritmalar

v Makinadan Makinaya (M2M) Sistemler
v" GOriintii analizi

v" Kullanici arabirimleri tasarim ilkeleri
v’ Makine 6grenmesine giris

v’ Siber giivenlik

v Uygulamali kriptografiye giris

v Yapay zeka

v’ Yazilim dogrulama ve saglama

v' Yazilim mimarisi

v' Yazilim miihendisligi proje yonetimi

v’ Sayisal devre tasarimi
v Bilgisayar donanimi ve mimarisi
v" Programlama dilleri

v' Yazilim mithendisligi

v’ Veri tabani sistemleri

v’ Isletim sistemleri

v' Algoritma tasarimi

v" Otomata teorisi ve formal diller
v" Sinyaller, sistemler ve devreler




Neden Bilkent?
Uluslararasi standartlarda arastirma kadrosu
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Sorularinizi
chair@CS.Bilkent.edu.tr
adresine yonlendirebilirsiniz
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