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Temel Kavramlar

@ Programlamay: bir problemi ¢ozmek i¢in yapariz

@ Her bir alanin kendine 0zgii ¢6ziim yontemleri vardir

@ Programlama gelistirme acisindan problem ¢ozmede iki asama vardir:
» Problem ¢ozme asamasi
* Problemin tanimlanmasi
*  Coziimiin ana hatlarinin ortaya konulmasi
* Ana hatlara bagh olarak bir algoritma gelistirilmesi
* Algoritma dogrulugunun sinanmasi
» Gergeklestirim asamasi
* Algoritma kodlari belirli bir programlama dili kodlarina donistiiriiliir
* Program bilgisayarda derlenir ve calistirilir
* Programin belgelemesi ve bakimi yapilir

@ Algoritma bulma ve programlama siireci su sekildedir

» Problemi belirleme ve anlama (Analiz)

» Algoritma hazirlama (Tasarim)

» Program gelistirme (Gergeklestirim)

» Programi calistirma ve dogrulugunu degerlendirme (Sinama)
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Algoritma nedir?

@ Algoritma bir problemi ¢ozmek icin ortaya koydugumuz ¢ozim
adimlaridir.

@ Sonlu bir isi tamimlamada kullanilan, acik ve secik tanimlanabilen ve
yiiriitiilebilen ardisik adimlardan olusan kiimedir. (Kaynak: Ozkan,
2003)

@ Algoritma, matematikte ve bilgisayar biliminde bir isi yapmak icin
tanimlanan, bir baslangic durumundan basladiginda, acgik¢a
belirlenmis bir son durumunda sonlanan, sonlu islemler (adimlar)
kiimesidir (Kaynak: Algoritma, Viki)
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http://tr.wikipedia.org/wiki/Algoritma

Algoritma nasil gelistirilir

Problem ele alinir
Problemin ¢oziimi bulunur

Coziime dair adimlar algoritmamizi olusturacaktir

Algoritma problemin ¢oziimiine yonelik adimlardir, o adimlarin akisidir.
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Ornek Bir Algoritma: Elektronik kasadan alisveris (Cebi,
2006)

Elektronik kasiyerin lrlin satma adimlari asagidaki sekilde olacaktir
@ Satin alinan driine bak
@ Uriin fiyatini bul
© Miisteriden parayi al
@ Alinan paradan irin fiyatini ¢ikar ve para ustiuni bul
© Para istlinii ver
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Sozdekodlar

Algoritma gelistirmede kullanilan dillerden biri sozde kodlardir
(pseudocode)

@ Herkesin anlayabilecegi ve rahatlikla bir programlama diline
cevrilebilecek basit komutlardan olusan bir dildir

@ Sozdekodun temel islevi program gelistirmeye gecmeden algoritmayi
olusturmak ve uzerinde tartisabilmektir.

o Ornek: ortalama_sozdekod.pdf
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Akis semalari

@ Sozdekodlar gibi, problemin kodunu anlasilir bir sekilde ortaya
koymaya yarayan bir aractir

Geometrik sekillerden yararlanarak algoritmayi gostermeye yarar

Basit ve yapisal akis semalari vardir

Basit akis semalari belirli anlamlara sahip geometrik sekillerden
yararlanir: (Ozkan, 2003)

> Islemleri gosteren simgeler
> Veri giris ve cikis islemlerini gosteren simgeler
> Verilerin saklanmasiyla ilgili simgeler

o Ornek: ortalama_akissemasi.pdf
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Program nedir? (Kaynak: Elkner, 2010)

@ Program, hesaplamayi gereklestirmek icin gereken birbirini izleyen
yonergelerden (komutlardan) olusan yapidir.
@ Hesaplama matematiksel olabilir (bir esitlikler sisteminin ¢ozlilmesi
veya bir polinomun kokini bulmak)
@ Sembolik bir hesaplama olabilir (bir belge i¢inde metin arama ve
degistirme veya program derleme)
o Temel yonergeler asagidakilerdir
» girdi: Klavyeden, dosyadan veya baska bir aygittan veriyi alma.
» cikti: Ekranda veriyi goriintiileme veya veriyi bir dosya ya da baska bir
aygita gonderme.
» matematik: Toplama, ¢carpma gibi bazi temel matematiksel islemleri
gerceklestirme.
> kosullu yurttme: Belirli durumlar i¢in sinama yapma ve uygun ciimle
sirasini ¢alistirma.
> tekrarlama: Bazi eylemleri genellikle ufak tefek bazi degisikliklerle
tekrar tekrar yiiritme.
@ Su ana kadar kullandigimiz her program, ne kadar karmasik olursa
olsun, yukaridakilere benzeyen komutlarla yapilmistir
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Programlama Dilleri

@ (Coziilecek problemin niteligine gore segilir

@ Programlama dillerinin hepsi simgeseldir, bilgisayarin anlayacagi
islemleri insanlarin da anlayabilecegi simgelerle ifade ederler

e Simgeler (kodlar) derleyici yardimiyla bilgisayarin anlayabilecegi bir
bicime (makine kodu, dili) gevrilirler

o Simgesel kodlar kaynak kod, makine diline ¢cevrilmis kod nesne kodu
olarak adlandirilir
@ Programlama dilleri su sekilde siniflandirilmaktadir:

v

Makine dilleri: Dogrudan makine kodlarindan olusur

Assembly dilleri: Animsatici simgelerin kullanildigi dillerdir

» VYiiksek diizey diller: Komutlar yapilacak islemin yapilacagi ingilizce
karsihgini animsatici kodlardir

Dordiincii kusak diller: Daha esnek, ¢ogu kodu otomatik olusturan
dillerdir, az kod ile ¢ok is

v

v
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Programlama kavramlari

Degiskenler: Degeri program calisirken degisen buyiikltkler
Sabitler: Degeri program calismasi boyunca sabit kalan biyiikliikler
Atama islemleri: Bir degiskene farkli degerleri temsil edebilmesi icin
farkli degerler yerlestirilmesi/atanmasi
Veri turleri: Verinin icerdigi bilgiyi belirlemek icin kullanilan tirlerdir
(tamsayilar, gercel sayilar, kayan noktali sayilar, mantiksal degerler,
diziler /katarlar)
Veri yapilari: Veriyi problemin yapisina gore diizenlemede kullanilan ve
tizerinde islemler yapilabilen yapilardir (diziler, listeler, yigitlar,
kuyruklar, agaclar)
Kontrol yapilari: Program icerisinde yerine getirilen islemlere iliskin
kendi aralarinda nasil birlestirilecegini belirleyen yapilardir
» Sira: birbiri ardina siralanan bir dizi islemdir
» Secim: Belirli bir kosulun saglanip saglanmamasi durumuna gore iki
siradan/islemden birinin secilmesidir
» Tekrar: Belirli islemleri belirli bir kosul saglandiginda art arda
tekrarlama islemidir

Yordam ve fonksiyonlar: Bir uygulamanin asamalarini farkli
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C Programlama Dili

@ Genel amagli, orta diizeyde, yapisal bir programlama dilidir (Bingil,
2011)

@ 1972 yilinda Dennis Ritchie tarafindan Bell Telefon Labaraturvarinda
tasarlanmistir.

@ Bir cok alanda kullanilmaktadir
o Ozellikle C dili ile gelistirilen UNIX isletim sistemiyla yayginligi
artmistir

e Giinimiizdeki bazi diller C programlama dilinden esinlenmistir (C++,
Java, JavaScript, PHP, C#)

o Tasinabilir bir dildir, ANSI standartinda uygun kodlandigi zaman
ANSI destekleyen derleyicilerde derlenir, ANSI destekleyen isletim
sistemlerinde calisir
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Neden C? (Bingiil, 2011)

o Gliglii ve esnek bir dildir. C ile isletim sistemi veya derleyici yazabilir,
kelime islemciler olusturabilir veya grafik cizebilirsiniz.

iyi bir yazilim gelistirme ortamina sahiptir.
Ozel komut ve veri tipi tanimlamasina izin verir.
Tasinabilir bir dildir.

Gelisimini tamamlamis ve standardi olusmus bir dildir.

Yapisal bir dildir. C kodlari fonksiyon olarak adlandiralan alt
programlardan olusmustur.

o C++, Java, JavaScript, JavaApplet, PHP, C#, ... gibi diller C
dilinden esinlenmistir.
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Programlama yapisi

Yrd. Dog. Dr. Tahir Emre Kalayc ()

C programlar bir veya daha fazla
fonksiyondan olusur (¢alisabilmesi icin
mutlaka main() fonksiyonu
barindirmalidir)

Her fonksiyon bir veya daha fazla deyim
icerir

Fonksiyonlar programin baska bir yerinden

cagrilabilir €

ir
=———blok
ramdur.”);f]

Fonksiyonlar C bloklarindan olusur

Her bir deyim program calistirildiginda
belirli bir eylemi yerine getirir. Deyimler
islemleri yerine getiren komutlardir.
Tim C deyimleri ; (noktali virgiil) isareti
ile sonlandinlir

Ornek: basit.c
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main() fonksiyonu

@ C programimizda mutlaka yer almasi gereken fonksiyondur, ozellikle
calistirabilmek istiyorsak

@ Program yiiriitiilmeye basladiginda ilk ¢agrilan fonksiyon main()
fonksiyonudur

@ C programlarinin ana fonksiyonudur

e Kendi fonksiyonlarimizi nasil hazirlayacagimiz ileriki derslerde (6. ve
7. haftalar) anlatilacak

@ C programlama dilinde kendi fonksiyonlarimiz disinda
kullanabilecegimiz hazir kiitiphane fonksiyonlari da bulunmaktadir

o Ornegin printf() fonksiyonu hazir bir kiitiiphane fonksiyonudur.

Ekranda bir seyler gostermek icin kullanilir

1 /* main() fonksiyonu */

2 /* Kaynak: Bingul, 2003 */

3 #include <stdio.h>// kullanilan fonksiyonlari barindiran baslik dosyalari
4 main (void) // Ana fonksiyon

5 {// ana fonksiyon bloku baslangici

6 int num; // tamsayi turunde degisken tanimi

7 num = 100; [/ degiskene 100 degeri ataniyor

8 printf("sayt = %d",num); [/ printf ile ekranda sayiyi gosteriyoruz

9 }// ana fonksiyon blok bitisi
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C onislemcisi

@ Derleyicinin kaynak kodunu denetlemesi icin onislemci emirleri vardir
@ Bu emirler # isareti ile baslar

@ En cok kullanilan emirler #include ve #define emirleridir

» Finclude: Bir kaynak dosyasini programa eklemek icin kullanilir,
ozellikle kutiiphaneleri ve icerdikleri fonksiyonlari kullanabilmek icin
kullanilir. C programina baslik dosyalari dahil edilir (.h uzantili). Ornek:
stdio.h

» #define: Sembolik sabilerin tanimlanmasi icin kullanilir. Ornek:
#define SON 50

Yrd. Doc. Dr. Tahir Emre Kalayc () Temel Bilgisayar Programlama 2012 16 / 29



Aciklama satirlari

@ Programimiza kodla ilgili, programla ilgili yorumlarimizi,
aciklamalarimizi aciklama satirlariyla ekleriz
@ C programlama dilinde iki sekilde agiklamalar eklenebilir:

» // isaretleriyle, isaretten sonra
» /* */ isaretlerinin arasinda satirlara da yayilabilen blok seklinde

1/*

2 * aciklama ornegi

3 * bu buyuk aciklama ornegidir

4 */

5

6 // kullanilan fonksiyonlari barindiran baslik dosyalari
7 #include <stdio.h>

g8 main (void) // Ana fonksiyon

9 {// ana fonksiyon bloku baslangici

18  J/bu tek satir aciklama ornegidir

11 // printf ile ekranda sayiyi gosteriyoruz
12  printf("sayl = %d\n",100);

13 }// ana fonksiyon blok bitisi
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Anahtar sozcukler

o C dilinde 32 adet anahtar sozciik vardir

Veri tipi
char
const
double
enum
float
int

long
short
signed
struct
union
unsigned
void
volatile

Bellek sinifi  Deyim isleg
auto break sizeof
extern case
register continue
static default
typedef do

else

for

goto

if

return

switch

while
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Temel veri turleri

@ Degisken: program icinde kullanilan degerlere bellek lizerinde agilan
alanlardir. Degiskenler bir degisken ismi ve degiskende tutulacak olan
veri turiyle tanimlanir

@ C programlama dilinde kullanilacak degiskenler kullaniimadan 6nce
tanimlanmalidir. C programlama dilinde var olan temel veri tiirleri
sunlardir:

» char : karakter veriler
> int : tamsayi veriler

float : tek duyarlikli kayan noktali sayilar

double : cift duyarlikli kayan noktali sayilar
» void : deger icermeyen veriler

e Tanimlarken veri_tiirii degisken_ismi; seklinde tanimlanir (int sayi;).

Bir baslangi¢ degeri vereceksek atama isleci kullanilir: int sayi=100;

v

v

1
2 * tamsayi degisken tanimlama ornegi
3 %

4 #include <stdio.h>
5

6main (void) // Ana fonksiyon
7{// ana fonksiyon bloku baslangici
8 [/ printf ile ekranda sayiyi gosteriyoruz
9 int i;
10 for (\ 0 1<50; \++)

ntf("%d\n",1);
12 }// ana fnnkslynn blnk bitisi
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Degisken Turleri

o Farkli amacglara gore farkl degisken tiirleri vardir:

> Yerel degiskenler: bildirildigi blokta/fonksiyonda gecerli degiskenlerdir

> Genel degiskenler: program icindeki tiim fonksiyonlar/bloklarda gecerli
olan degiskenlerdir

» extern degiskenler: farkli programlarda gecerli olabilmesi icin disa
aktarilan degiskenlerdir

» static degiskenler: degisken degeri blok/fonksiyon bitse de korunsun
istiyorsak

» auto degiskenler: gerektiginde olusturulur, isi bitince ortadan
kaldirlirlar

> register degiskenler: yazmag alanlarini kullanan degiskenler
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Sabitler

@ Daha once #define ile sembolik sabit tanimlamistik, sabit degisken
tanimlamasi ise farkl sekilde yapilmaktadir: veri_tiirii const
degisken_adi = degeri

@ Su sabit tiirleri vardir:

» Tamsay sabitler (int)

» Kayan noktali sabitler (float)

» Karakter sabitler (char)

» Karakter dizisi (String) sabitler (char[])

ain (void)

1im

2 {

3 char const erkek = 'E';

4 int const standart = 120;
5 float const pi = 3.14;
61}
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Temel Giris/Cikis

e Standart giris ve cikis islemleri icin kullanilmasi gereken kiitiiphane
stdio.h kutiiphanesidir

o Standart giris birimi klavye, cikis birimi ekrandir.

e Standart cikis birimine ¢ikislar icin printf() fonksiyonu kullanilabilir:
printf(kontrol_karakterleri, argiiman_listesi)

o Kontrol karakterleri ¢ikisi yapilan verinin bicimlendirilmesinde
kullanilir. Bu karakterler % isaretiyle baslar:

@ %c (isaretsiz karakter), %s (karakter dizisi), %d veya %i (isaretli
ondalik say1), %u (isaretsiz ondalik sayi), %o (isaretsiz sekizli say1),
%x (isaretsiz onaltili sayi), %e (¢ift duyarlikh sayi), %f (tek duyarlkli
say1)

@ %n (satir atlama, yeni satir), %b (imleci sola kaydirma), %f (sayfa
atlama), %r (satir basi), %t (tab boslugu)

o Ornek: 9printf.c
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Temel Giris/Cikis

e Temel giris islemi icin - klavyeden veri alma - scanf() fonksiyonu
kullanilabilir

e scanf(kontrol_karakterleri, argliman_listesi);
e Ornek: 10scanf.c
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Islecler

@ Aritmetik, mantiksal ve karsilastirma islemleri icin islec simgeleri
kullanilir
@ C programlarinda baslica islec tirleri sunlardir:
> Aritmetik islecler (toplama, ¢ikarma, carpma, bdlme, arttirma, azaltma)
» Mantiksal islecler (ve, veya, degil)
» Karsilastirma islecleri (esit, esit degil, biyiik, kiiciik, bliyiik veya esit,
kiiclik veya esit)
Basit atama isleci =

v
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Aritmetik islecler

Toplama +, Cikarma —, Carpma *, Bolme / isle¢c simgeleriyle
gerceklestirilir
Bolme islemindeki kalan icin % isleci kullanilr

°
@ ++ ve —— islecleri sirasiyla bir arttirma ve bir eksiltme igin kullanihr
o Aritmetik islemli atamalar da var + =, x =, — =, / =

°

Ornek: 1laritmetik.c
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Mantiksal islecler

o && ve
o || veya
o ! degil
o Ornek: 12mantiksal.c
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Karsilastirma islecleri

== esit

esit degil (! =)

> buylik

< kicuk

>= biiyiik veya esit
<= kii¢lk veya esit
Ornek: 12mantiksal.c
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Islem Onceligi

o lsleclerin bir islem onceligi vardir. Program gelistirirken bu islem
onceligini bilmek onemlidir.

@ Yanlis yapmamak icin, umulmadik buglarla karsilasmamak icin her
zaman parantez kullanin!

o Ornek: 13islemonceligi.c

OPERATOR ONCELIK SIRASI
[BOSORY [ [~ [& << >> [+ - =/ 1 ~ - ++ - | () | e

ILISKISEL ve MANTIKSAL OPERATOR ONCELIK SIRASI

[DUSUK ||| [&& [==1=[>>=<<= F!
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